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Introduction

Pour programmer en VBA sur Microsoft Office, on recourt a I’environnement de développement
intégré ( EDI) par défaut : Visual Basic Editor.

Bien qu’un brin simpliste et vieillot par rapport a d’autres DI modernes, il contient diffé-
rents menus et fenétres pour nous faciliter la tdche pendant nos développements. Nous avons
notamment eu 'occasion de parler du débogage dans un précédent billet 7 .

Au cours de ce billet, nous allons faire un petit tour de cet outil pour gagner en fluidité dans
notre programmation.

C’est parti !

Pour ce billet, nous nous placerons dans I’environnement Microsoft Office.

Pour illustrer ce billet, jutiliserai du code écrit pour d’autres billets. Ne vous étonnez pas
si vous n’avez pas le méme affichage que moi !


https://zestedesavoir.com/billets/4433/deboguer-ses-macros-vba-dans-excel/

1. L’éditeur de code et ses menus

1. L’éditeur de code et ses menus

L’édition du code est le nerf de la guerre.

La plupart des fonctionnalités étudiées durant cette section sont accessibles depuis le menu
"Edition” ou la barre d’outils du méme nom ou encore depuis le menu contextuel (clique droit).

o o \o
Comment on rajoute une barre d’outils 7 &

Bonne question ! Il est possible d’ajouter et d’enlever des barres d’outils via le sous-menu ”"Barres
d’outils” du menu ”Affichage”.

B ok @ha|ssas| @ =2 ﬁ%?ﬁr%ﬂ_
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FIGURE 1.1. — Barre d’outils "Edition”

1.1. Zone d’objet et zone de procédures/événements

En haut de I'éditeur, nous pouvons trouver deux listes déroulantes.

La zone d’objet, a gauche, liste les différents objets pour le fichier sélectionné. Elle est particu-
lierement utile pour I’édition de formulaires.

La zone de procédures/événements, a droite, liste les différentes procédures/événements pour
I'objet sélectionné.

|Commandﬁutton1 vl |Click "
Frivate Suk CommandButtonl Click() :‘
End Sub

F1GURE 1.2. — Exemple pour un objet bouton dans un UserForm avec son événement de clique

Au travers cette sélection, ces listes nous offrent un moyen d’accéder directement a un élément
désiré.

1.2. Recherche et remplacement

La recherche (raccourci [CTRL +) permet de rechercher pour une procédure, un module ou le
projet en intégralité. Ce systeéme est utile pour retrouver des choses, voir ot elles sont.



1. L’éditeur de code

et ses menus

Rechercher >
Rechercher : | > | Suivant
Dans ey
() Procédure en cours Sens T — -
(®) Module en cours ] Mot entier

() Projet en cours

Texte sélectionné

[ |Respecter la casse
[] Critéres spédiaux

Nous pouvons faire du remplacement automatique afin de gagner du temps dans nos modifications
de code en cliquant sur "Remplacer...” depuis cette fenétre ou encore via le raccourci |CTRL +.

FIGURE 1.3. — Rechercher (CTRL + F)

Remplacer >
Rechercher : | | - | Suivant
Remplacer par : | w | Anrnder
Dans
() Procédure en cours Sens : Tous v Remplacer
(®) Module en cours [ ] Mot entier -

() Projet en cours

Texte sélectionng

Remplacer tout
[ ]Respecter |a casse 8 =

[ ] critéres spédaux Aide

Concernant les rechercher /remplacer en masse avec "Remplacer tout”, attention a étre
stir que les options sélectionnées (mot entier, casse, zone, caracteres spéciaux) limitent

FIGURE 1.4. — Remplacer (CTRL + H)

bien a ce que vous voulez effectivement et uniquement remplacer.

1.3. Mise en forme

La mise en forme du code est importante pour faciliter sa lecture.

Pour indenter (raccourci TAB)) et désindenter (raccourci + [TAB)), nous pouvons nous servir

des boutons de la barre d’outils encadrés en orange ci-dessous.

Pour commenter et décommenter, nous pouvons nous servir des boutons encadrés en rouge
ci-dessous. Cela est tres utile pour commenter et décommenter des blocs d’un coup.

FIGURE 1.5. — Mise en forme via l'indentation et les commentaires

El_qr %_‘%A*




1. L’éditeur de code et ses menus

1.4. IntelliSense

Le VBE arrive avec des outils d’aide a la saisie de code.

Par défaut, certaines informations s’affichent automatiquement quand nous écrivons le code.
Par exemple, les parameétres possibles pour une fonction ((CTRL] + [ 1 ).

InitialiseClient
InitialiseClient{tClient As TypeClient, ByVal sNom As String, ByVal sPrenom Ag String, By Val dDatelNaissance As Date, ByVal iNombreCommandes As integer) |

=,

FIGURE 1.6. — Info express (CTRL + I)

Il y a parfois un petit menu déroulant qui nous liste des méthodes et autres possibilités. Celui-ci

peut s’afficher via + .

Sheets.
= Add L
=2 Add2
Application
= Copy
Count
15 Creator
=% Delete W

FIGURE 1.7. — Répertorier les propriétés/méthodes (CTRL + J)

La complétion de code ([CTRL] + (Espace)) liste les possibilités & partir du début du code et
complete s’il n’y a qu'une seule possibilité.

Ces trois fonctionnalités correspondent respectivement aux boutons encadrés en rouge ci-
dessous :

A E:E

F1GURE 1.8. — Aide au développement

1.5. Signets

Les signets servent a créer des marque-pages pour les lignes voulues. Visuellement, ils se
traduisent par de petits rectangles colorés dans la marge grise.

()| Private Function StatutsPossibles() As String
Dim sBesult As String

Dim e5tatut &As EStatutContenu
For eStatut = eBrouillon To =Pubklie

sBesult = sResult & CStr(eStatut) & " - " & StatutToString(eStatut) & vbNewLine
Hext e=5tatut

StatutsPossikbles = sResult
End Function




2. La fenétre des propriétés

FIGURE 1.9. — Exemple signet

Cela peut étre utile si en écrivant du code, nous savons que nous devons revenir a tel ou tel
morceau de code, en naviguant a travers les signets.

Plutot que de supprimer chaque signet, il est possible de tous les supprimer d’un coup.

Ces options sont listées de cette maniere :

Edition iﬂﬂ‘ichage Insertion Format Débogage Exécution  Outils  Compléme
i npossible d'annule Ctrl+Z E'ﬁ © L33 Colt
' e ;J |IGénérall'
] Loups R b Public Enum EStatu
i _opie Ctrl+C eBrouillonm ' O
| Colle Chrlel eBeta ' 1
N eValidation '
Effacer Suppr ePuklie ' 3
S5 Sélectionner tout Ctrl+A End Enum
t% Rechercher... Ctrl+F (| Private Function S
Suivant E3 Dim sResult As
Remplacer... Ctrl+H Dim eStatut As
£5  Retrait Tab For eStatut =
{ e B o . zRezult =
£=  Retrait négatif Maj+Tab Next eStatut
Tq,. Répertorier les propriétés/méthodes  Ctrl+)
) ) StatutsPossibl
% Répertorier les constantes Ctrl+Maj+) Fnd Funection
% Info express Ctrl+I
% Inf & Ctrl+Mai | Private Function 5
nto parametres e Select Case &5
Ax  Compléter le mot Ctrl+Espace Case O
| Signets » Basculer signet
dle

Signet suivant

Par catégarie

=3

Signet précédent

LA S N

Effacer tous les signets

FI1GURE 1.10. — Les actions possibles pour les signets

Pendant cette premiére section, nous avons vu comment utiliser les outils liés a 1’édition de
code.

2. Lafenétre des propriétés

Les éléments constituant le projet (feuilles, classeur, formulaires et leurs controles, ainsi que
modules) ont des propriétés.



2. La fenétre des propriétés

Ces propriétés peuvent étre consultées et modifiées via la fenétre du méme nom (sous-menu
"Fenétre Propriétés” du menu ”Affichage” ou depuis la barre d’outils "Standard” ou raccourci

[F4)).

E Microsoft Visual Basic pour Applications - [Modulel (Code)] — O X
21 Fichier Edition Affichage Insertion Format Débogage Exécution  Outils  Compléments  Fepétre 2 - F X
- d » i AR IEEY O g

Projet - VBAProject ll ||Générau :| ||Déclarations) "
= =

=-%% VBAProject (Faciliter ses développements via le VBE....)
(-5 Microsoft Excel Objets

n

] Graphique3 (Graphique1)

.48 ThisWaorkbook

=25 Feuilles

UserForm1

£-42§ Modules

| byl Module1

455 Modules de dasse

Propriétés - Feuill

L x

Feuill Worksheet

Alphabétique  par catégorie

(Name) Feuill
DisplayPageBreaks False
DisplayRightToLeft False
EnableAutoFilter False
EnableCalculation True
EnableFormatConditionsCaloulation | True
EnableCutlining False
EnablePivotTable False
EnableSelection 0 - xINoRestrictions
MName Feuill

ScrollArea

Standardwidth 10,71

Visible -1 - ¥iSheetVisible

FIGURE 2.11. — La fenétre propriétés pour un objet feuille de calcul

Comme nous pouvons le voir dans l'illustration ci-dessus, ces propriétés sont listées dans un
tableau avec leurs valeurs.

2.1. Ecriture et lecture

Nous pouvons donc nous en servir tant en écriture qu’en lecture.

Pour I’écriture, nous modifierons bien souvent la propriété Name par exemple afin d’avoir un
nom explicite et savoir a quoi correspond 1’élément.

Pour la lecture, c’est une source de renseignement supplémentaire pour nous aider dans nos
programimes.



2. La fenétre des propriétés

Feuill Worksheet w |
Alphabétique  par catégorie
(MName) Feuill
DisplayPageBreaks False
DisplayRightTolLeft False
EnableAutoFilter Falze
EnableCalculation True
EnableFormatConditionsCaloulation True
EnableCutlining False
EnablePivotTable Falze
EnableSelection 0 - xMoRestrictions
Mame Stock
Scrollarea
Standardvidth 10,71
Visible -1 - xlSheetVisible

0 - xlSheetHidden

2 - wlSheetVeryHidden

FIGURE 2.12. — Valeurs possibles pour la propriété ”Visible” de la feuille sélectionnée

2.2. Tris

Nous pouvons trier ces propriétés par ordre alphabétique ou par catégorie. Cette derniere option
est utile lors de la conception de formulaires.

2.3. Acces hors VBE

Enfin, cette fenétre de propriétés peut aussi étre utilisée hors VBE, via le bouton "Propriétés”

dans le ruban "Développeur”.

Pour des controles ActiveX, il faut également penser a se mettre en "Mode Création” :



3. L’explorateur d’objets

ﬂ Enregistrement automatique @ 9“’ ';M

Fichier  Accueil Insertion  Mise en page

ﬁfﬁ_ = E Enregistrer une macro

@ Utiliser les références relatives

Faciliter ses développements via le VBE ~

Données  Révision  Affichage  Développeur

O(_j {é}z E‘%} E%F E Propriétés

£ Rech

Aide  Format de forme

E‘\Visualiserle code

Visual Macros Compléments Compléments Compléments Insérer | Maode
Basic ‘fi\ Sécurité des macros Bicel COoM ¥ Creation E| Exécuter la boite de dialogue
Code Compléments Contréles
Comman... ~ 1 ﬁc =INCORPORER("Forms.CommandButton.1";"")
A B c Froprietes [ )
1 0O |Commandﬂ-utton1 CommandButton ~
2 alphabétigue  Par categorie
3 El Apparence
4 CommandButtoni BackColor [ aHB000000F&
5 BackStyle 1 - fmBackStyleCpague
& Caption CommandButton 1
ForeColor W =H300000128
7 b B Comportement
8 AutoSize False
Q TakeFocusOnClick True
10 WordWrap False
Bl Divers
1 (Mame) CommandButton1
12 Accelerator
132 AutolLoad False
14 Enabled True
E Height 85,5
15 Left 27,75
16 Locked True
17 Mouselcon {Aucun)
18 MousePointer 0 - fmMousePointerDefault
Placement 2
19 PrintObject True
20 Shadow False
21 Top 15
22 Visible True ﬂ
Width 235,5
23 EH Image
24 PFicture {Aucun)
25 PicturePosition | 7 - fmPicturePositionAboveCer
26 Bl Police
Font Aptos Marrow
27
28

FIGURE 2.13. — Fenétre de propriétés pour un élément de controle ActiveX

Remarquez que nous avons trié les propriétés par catégorie dans ce dernier exemple ce qui est

assez pratique.

Durant cette seconde section, nous avons présenté la fenétre des propriétés.

3. L’explorateur d’objets

L’explorateur d’objets sert, comme son nom l'indique, a explorer les objets du projet, qu’ils
fassent partie de nos bibliotheques (VBAProject, ..) ou de bibliotheques tierces (Excel, ...).



3. L’explorateur d’objets

3.1. Acces

Pour ouvrir cette fenétre, il faut soit passer par le sous-menu "Explorateur d’objets” du menu

”Affichage” ou depuis la barre d’outils Standard ou par le menu contextuel ou encore par le
raccourci [ F2 .

3.2. Utilisation

La fenétre se présente ainsi :

Classes Membres de "=globales="
@ i=globales= i |2 Abs

@ Abovefverage ActiveCell

1 Action ActiveChart

1 Actions ActivePrinter
) Addin ActiveSheet

21 Addins ActiveWindow
B Addins2 ActiveWorkbook
B Adjustments Addins

B allowEditRange = AppActivate

Bl sllowEditRanges Application

21 Application =S Asc
21 Areas =& AscB

FI1GURE 3.14. — Explorateur d’objets

3.2.1. Sélection de bibliotheque et recherche

La liste en haut a gauche sert a choisir la bibliotheque a explorer tandis que la zone de texte
dessous permet d’effectuer une recherche pour la ou les bibliotheques sélectionnées.



3. L’explorateur d’objets

Projet - VBAProject il | VBAProject — e | -’fi | P
= ||cIsCIient v| #A 2|
B@ VBAProject (Faciliter ses développements via le VBE....) — Résultats de |a recherche

(=5 Microsoft Excel Objets

Graphigue4 (Graphique 1) |
Stock (Feuil 1) cisClient
ThisWorkbook
[ [Z7] Feuilles

Membre

Classes Membres de ‘clsClient
@ =globales= AjouteCommande

m cCommandes
=7 EStatutContenu =% Class_Initialize
21 Graphiqued =& Class_Terminate
«i Module1 dDateNaissance
« Module2 mAdresseLivraison
Propriétés - Module2 x| “2 Module3 mNom
v Moduled mPrenom
Module2 Module «| | @ stock =& NombreCommandes
Alphabétique  Par catégorie 24 ThisWorkbook oAdresseLivraison
o TypeClient sNom
(Name) |Module2 ®l UserForm1 sNomComplet

sPrenom
sTypeClient

FIGURE 3.15. — Résultat d'une recherche dans I'explorateur d’objets

Encore une fois, la bibliotheque VBAProject est le nom par défaut pour notre projet.

3.2.2. Classes vs membres

Les différents éléments sont représentés par des icones spécifiques en fonction de ce qu’ils sont
(type personnalisé, énumération, classe, etc.)

La partie gauche contient les classes tandis que la partie droite liste les membres pour la classe
sélectionnée.

10



3. L’explorateur d’objets

| vBAProject v 4 | Byja| @
|

| | Sheet v| Moy

Classes Membres de TypeClient’
@ =globales= dDateNaissance

1 clsClient iNombreCommandes
= EStatutContenu sMom

1 Graphigued sPrenom

v Module1

+ Module2

v Module3

vi2 Module4

1 Stock

1 ThisWorkbook

558 TypeClient

21 UserForm1

FPublic Type TypeClient
Membre de VBAProject Moduled

FIGURE 3.16. — Les classes a gauche et les membres a droite

Certains types d’éléments sont listés dans la partie gauche (type personnalisé par exemple)
méme s’ils sont définis dans ce qui pourrait étre une classe (module, fichier classe, etc.).

3.2.3. Copie, acces définition et petite information

En haut de la fenétre dans la partie droite, nous trouvons trois boutons, dont deux nous
intéressent dans I'immédiat.

Tout & gauche se trouve un bouton pour copier le nom dans le presse papier. A droite de celui-ci,
il y a un bouton pour accéder aux lignes de code définissant I’élément (possible pour notre code
uniquement).

En bas de la fenétre se situe une petite information selon I’élément sélectionné (le prototype
pour une fonction par exemple) ainsi que I'appartenance de ’élément.

11



3. L’explorateur d’objets

| VBAProject v o4 | 7
| | Sheet v| Moy
Classes Membres de “clsClient
@ =globales= =3 AjouteCommande
#:clsClient I cCommandes
=F EStatutContenu = Class_|nitialize
1 Graphigued =% (Class_Terminate
“2 Module1 dDateNaissance
¥ Module2 mAdresselivraison
“2 Module3
vis Moduled
& stock fid NombreCommandes |
B ThisWorkbook ofdresseLivraison
o TypeClient T sNom
1 UserForm1 sNomComplet

' sPrenom

sTypeClient

Private Function NombreCommandes() As Integer
Membre de VBAProject.clsClient

F1GURE 3.17. — Copie, acces a la définition et prototype

3.2.4. Eléments masqués
Parfois, des éléments sont volontairement masqués. Pour afficher ou masquer ceux-ci de I'ex-

plorateur d’objets, il faut respectivement cocher ou décocher I'option ”Afficher des membres
masqués” du menu contextuel.

12



3. L’explorateur d’objets

@ i=globales=

B AboveAverage

21 Adjustments

1 AllowEditRange
Bl AllowEditRanges
[®1 Application

™ Arc

1 Arcs

1 Areas

21 Author

21 AutoCorrect

1 AutoFilter

Bl AutoRecover

B Axes

B Axis

B AxisTitle

1 Border

®1 Borders

1 Button

®1 Buttons

B CalculatedFields
B Calculateditemns
B CalculatedMember
21 calculatedMembers
1 calloutFormat

[®1 CategoryCollection
1 CellControl

| Excel v 4 | By | @
||5heet v| Moy
Classes Membres de "=globales="'

fm ActiveCell

ActiveChart

1 Action ActiveDialog
1 Actions ActiveMenuBar
1 Addin ActivePrinter
1 Addins ActiveSheet
#1 Addins2 ActiveWindow

ActiveWorkbook

E3  Copier

Mot entier

Mermbres du groupe

=G D 5 =
P DialogSheets
=% Evaluate

= Fvaluate
ExceldintiMacroShests
| ExceldMacroSheets
=3 ExecuteExceldMacra
=% |ntersect

MenuBars

| Modules

1 CellFormat E msoLimited

B Characters El msoMoOveryrite
B Char & msoOrganization
B Chartdrea = msoPBlAbort
21 chanCategory # msoPBIExport
1 chartColorFormat w |E msoPBllignore

Property Addins As Addins
Lecture seule
Membre de Excel Global

FIGURE 3.18. — Option ”Afficher les membres masqués”

3.2.5. Aideen ligne

Nous pouvons nous dire qu’il manque tout de méme une description courte ou méme une plus
grande explication avec des exemples. C’est la que 'aide en ligne intervient !

13



3. L’explorateur d’objets

En cliquant sur le bouton ”Aide” pour I'élément sélectionné, la page correspondante de l'aide
en ligne s’ouvre. Nous pouvons aussi y accéder via le menu contextuel.

| Excel v oA >|_?,h|

| sheet v v
Classes Membres de "Charts’
1 CalculatedMembers » |=% Add2
1 CalloutFormat Application
1 CategoryCollection =& Copy
1 CellFormat B Count
B Characters Creator
#1 Chart =% Delete
B Charttrea P HPageBreaks
B ChartCategory Item
1 ChartFormat = Move
B ChartGroup Parent
@ ChanGrquDs m 5%  Copier
1 ChartObject =& Pri
1 ChanObjects =% Sg
#l:Charts . - "u"IS Mot entier
P ChartSeriesGradien  |& VP
1 ChartTitle Membres du groupe
&} Chartview Afficher les membres masqués
1 ColorFormat
Refe
1 ColorScale B References
1 ColorScaleCriteria

B ColorStop
21 ColorStops Ancrable
1 comment = Masguer
B Comments

1 CommentsThreade:
1 CommentThreaded
B ConditionValue

1 Connections

1 ConnectorFormat
=F Constants

1 ControlFormat

1 CubeField

1 CubeFields

1 CustomProperies
B CustomProperty

1 CustomView

B CustomViews o

Sub PrintOut([From], [To], [Copies], [Preview], [ActivePrinter], [FrintTorFile], [Collate], [PrTofileName])
Membre de Excel.Charts

FicUrE 3.19. — Aide en ligne pour I'élément sélectionné

Au fil de cette section, vous avez pu vous familiariser avec I’explorateur d’objets.

14



4. La fenétre d’exécution

4. Lafenétre d’exécution

Nous avons déja eu 'occasion de parler de la fenétre d’exécution dans un précédent billet sur le
débogage.

En VBA, nous pouvons écrire dedans via Debug.Print.

Il est aussi possible d’exécuter du code directement dedans pour tester ou vérifier des choses :

? Sheets(l) .HName
Graphigquel

? Sheets(2) .Hame
Stock

?TES+ 5

10

FIGURE 4.20. — Fenétre d’exécution (CTRL + G)

Au sein de cette fenétre, le ? a la méme effet que Debug.Print.

Voila pour cette courte section sur la fenétre d’exécution.

Conclusion

C’est déja la fin de ce billet.

Au cours de celui-ci, nous avons vu comment faciliter notre travail sur VBE via ’éditeur de code
et ses menus, la fenétre des propriétés, I'explorateur d’objets ou encore la fenétre d’exécution.

Pour étre davantage complet, il faudrait également aborder I'aide a la conception de formulaires
(UserForm), mais ce sujet dépasse I’étendue de ce billet.

A bientot !
Quelques ressources :

— Cette page &0
— Cette page &0

15


https://tutoriel-vba.espaceweb.usherbrooke.ca/vba_VBE.html
https://www.vbaplanet.com/vbe.php

Liste des abréviations

EDI Environnement de Développement Intégré. 1

VBA Visual Basic for Applications. |
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