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Introduction

Si vous utiliser Git, il est probable qu'un jour vous vous soyez posé une question existentielle
quant a la maniere de réaliser telle ou telle manipulation. Et il est tout aussi probable qu’au
cours de vos recherches vous soyez tombés sur une réponse du type:

Facile, il suffit de lancer git bidule —-option en ligne de commande.

Souvent sans plus d’information. Parfois ¢a résout le probleme, parfois non, et dans bien des cas
vous n’avez tout simplement pas compris ce que vous venez de faire.

Le souci ici, c’est que beaucoup d’utilisateurs de Git, en particulier d’utilisateurs avancés (et
donc susceptibles d’aider sur Internet) sont des aficionados de la ligne de commande et sont
persuadés que celle-ci est nécessaire pour utiliser Git, voire parfois indispensable pour bien le
comprendre.



1. Mon expérience avec Git

Je suis quant a moi convaincu que passer par une interface graphique aide beaucoup a
comprendre et utiliser Git, et je vais vous expliquer pourquoi.

Oh, et un point de vocabulaire:

— CLI = interface en ligne de commandes (Command Line Interface dans la langue de Iron
Maiden)
— GUI = interface graphique (Graphical User Interface dans la langue de Tool)

1. Mon expérience avec Git

Un peu d’historique pour que vous compreniez pourquoi je vais tenir cette position. J’ai réellement
commencé a utiliser Git assez tard, en 2014 avec... la création de Zeste de Savoir.

Un an plus tard, dans mon entreprise, j’avais démontré qu’en passant de SVN a Git, on passait
d’une demi-journée de checkout a 'initialisation du projet géant a moins d’une demi-heure, sans
perdre I'historique. J’étais propulsé «référent Git» et chargé de mettre en place la migration
SVN — Git sur les projets qui en avaient besoin et sur les nouveaux dépdts. Ceci incluait la
formation initiale et le suivi des équipes.

Rebelote a partir de 2018, ot ma nouvelle entreprise voulait passer a Git (et avait commencé a
le faire), mais était perdue par manque de connaissance des outils.

Donc, ce que je vais vous présenter ensuite n’est pas une pure théorie sortie de mon chapeau.
C’est quelque chose qui a servi a des dizaines de développeurs professionnels qui utilisent Git au
quotidien maintenant. C’est quelque chose que j’ai expérimenté et qui fonctionne avec le plus
grand nombre, méme si comme toute méthode elle a connu son petit lot d’exceptions.

D’autre part, je ne suis pas anti-CLI dans I’absolu. Au contraire, je fais toute mon administration
en ligne de commandes (celle de mon poste, celle de mes serveurs personnels et celle des serveurs
dont j’ai la responsabilité dans mon entreprise). Mais ¢a n’implique pas que j'utilise la ligne de
commande pour tout et n'importe quoi: elle est plus pratique dans certains contextes et non
dans l’absolu.

2. Les probléemes avec la CLI

2.1. Un manque d’information

Le probleme d’une interface en ligne de commandes, c’est que ¢ca manque de contexte. Genre,
beaucoup.

Admettons pour 'exemple que je viens de préparer une évolution sur la Gateway de Spring-Cloud,
et que j’aie des retours sur ma merge request. Je fais donc mes petites modifications et je veux
les commiter. En arrivant sur la ligne de commande, j’ai précisément ceci:



2. Les problemes avec la CLI

I+ spacefox@cthulhu: ~fdev/java/spring-cloud...

Si je suis un développeur amateur de ligne de commande, j’ai peut-étre configuré mon terminal
avec zsh et un outil pour afficher directement des informations Git dans 'invite de commande,
auquel cas j'aurai quelque chose comme ceci:



2. Les problemes avec la CLI

[+1 spacefox@cthulhu: ~/dev/java/spring-cloud-gateway Q = O

spacefox@cthulhu ) U enhance_gateway_filter_f|
actory_doc e J |:|

On a déja un peu plus d’informations, mais ce n’est pas folichon. En particulier, sans rien faire,
je ne sais pas:

— Quels sont les fichiers ajoutés (qu'ils soient ajoutés a 'index Git ou non), modifiés ou
supprimés.

— Quel est I'état des branches distantes. Par exemple, aucune de ces captures d’écran ne
montre que j'ai déja fetch les dépots distants, que master a avancé et donc que j’ai
probablement du rebase a prévoir.

— Quelles sont les différences entre les versions commitées et non-commitées a 'intérieur de
chaque fichier.

— A quoi ressemble I'arbre de commits, utile pour savoir ce quil s’est passé sur le dépdt et
surtout quasiment indispensable pour comprendre certaines opérations comme rebase.

— Quelles sont mes branches locales (et les branches distantes, mais I'intérét est souvent
moins immédiat).

Et a moins d’avoir spécialement configuré mon terminal, je ne sais pas non plus:

— Quelle est la branche courante.
S’il y a un dépot Git dans le chemin en cours.
— S’il y a des fichiers non comités dans ce dépot.



3. Pourquoi une interface graphique est 'amie de Git

2.2. Une double connaissance est requise pour aller plus loin

L’autre souci de la CLI, c’est que son utilisation nécessite un double connaissance. L’utilisateur
doit savoir:

1. Ce qu’il veut faire fonctionnellement.

2. La syntaxe ezacte de la commande qui permet d’y arriver.

Or, retenir une syntaxe est généralement plus compliqué que de retenir I'emplacement d’un
bouton dans une interface graphique. Et si certaines commandes sont rapides a taper, d’autres
n’ont pas cet avantage. C’est d’autant plus complexe avec Git, qui a généralement plusieurs
commandes pour arriver au méme résultat, avec souvent deux ensembles: les commandes
plumbing d’assez bas niveau surtout destinées aux scripts, et les commandes porcelain destinées
plutot aux humains.

Pire: contrairement a une interface graphique, il ne suffit pas de regarder un peu partout pour
espérer trouver si on ne connait pas la syntaxe. Il faut soit aller chercher la documentation, soit
de l'aide (sur Internet ou aupres de collégues).

Enfin, la CLI de Git permet par essence de réaliser toutes les opérations possibles et imaginables.
Mais notez bien qu’elle ne permet pas de réaliser simplement toutes ces opérations — et n’en
a d’ailleurs pas la prétention.

2.3. Les conséquences pratiques

Les conséquences de tout ca, c’est que si la CLI de Git permet littéralement de tout faire, son
ergonomie et ses contraintes impliquent:

— Un risque accru d’erreurs, principalement par méconnaissance de ce que fait réellement
une commande.
— Une perte de temps:
— Par des opérations rendues complexes par la ligne de commande.
— A cause du manque d’informations, qui ne permet pas de vérifier en temps réel ce
qu’on fait.

3. Pourquoi une interface graphique est ’amie de Git

3.1. Tout, d’un coup d’eeil, a portée d’un clic (ou deux)
Le premier avantage d’une interface graphique pour utiliser Git, c’est qu’on a toutes les
informations disponibles en méme temps, ou au pire a un clic.

Si je reprends mon exemple de la section précédente et que cette fois j'utilise le client Git intégré
a IntelliJ 2020.1, j’obtiens ceci:



3. Pourquoi une interface graphique est 'amie de Git

Eile

Conmit M =
- D5
¥
public static class Config {
- 1
¥ ¥ =

enhance_gateway_filter_factory_doc 1added 1modified

Amend

dit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Iools VCS Window Help

@override

ServerkttpRequest.Builder builder

T .postBatemayFilterFactory . java

return chain. Filter(exchange. nutate() . request (builder.busld()) .bu

spring-cloud-gateway | docs | src | main | ascidoc | A spring-cloud-gateway.adoc A | Add Configuration... - Gt v v O b /K BOQ
g _ Local Changes & — A spring-cloud-gateway.adoc & new_added.file & new_unadded file % .gitignore +% spring-cloud-gateway.adoc &*
e - z
%89 SE A 1T 4 £ &« - Side-by-sideviewer v Do not ignore v | | Highlight words ~ | = Ml & 2 2differences =
™ v [ Default Changelist = files 8 ecB026661d6079026c01155a702dab7449e39C19 Your version m
cloud-gateway [source, javal oz

B ! urce, javal &
: cloud-gat - @Conponent =
ain/asciidoc e class extends > public class extends .

< ==
public PresatewayFitterfactory() { super (Config.class); public PretatewayFilterfactory() { super(Config.class); =2

¥ 3 g

K

@override

e

-PostéatewayFilterFactory. java

Git: Log:all  Pull Requests: origin Console Pull Requests: upstream
<|a Q @  Branch:All+ User:All+ Date: All+ Paths:All: | & € I3 @ Ml Q o
Local Preserves the order of route definitions. ukayani® : % spring-cloud-gateway-core 1file ~ ng-clo
enhance_gateway_filter_factory_doc Sync docs from master to gh-pages buildmaster 02/04/2020 20:06 i Pom.xml
master Updates UriSpec.uri() to be a terminal dsl method. & upstream/dsl-uri-fix Spencer Gibb 02/04/202017:15
Re'““':ﬁgm Adds CookieRoutePredicateFactorylntegrationTests Spencer Gibb 01/04202021:14
T Sync docs from master to gh-pages buildmaster 01/04/202021:03
Q enhancement Fixes rough ordering of routes by id alphabetically. Spencer Gibb 01/04/202020:53
S fix Updated docs Marcin Grzejszczak 01/04/202013:43
10x Enhance custom Gateway FilterFactory doc ™ origin & enhance_gateway_filt... SpaceFox 24/03/202012:21
2.0x Bumps build to 2.3.0.BUILD-SNAPSHOT % origin/2.2: Spencer Gibb 19/03/2020 17:04
21x >
22x
Luricfix Adds spring-boot -starter-validation Spencer Gibb 19/03/2020 01:00
gateway-fu Merge branch 2.2.x Spencer Gibb 19/0320200037 | popoe wranen +2.2.x
g gatewayfn Updates test verification Spencer Gibb 19/03/2020 00:36
% gh-1300-backport-sc-loadbalancer-support Updating message in test Ryan Baxter” 17/03/2020 22:11 77230160 Spencer Gibb <spencer@gibh.us> on 19/03/2020 at 01:00
:”" gh-pages. Fixes test to check rawquery values. Spencer Gibb 03/02/202022:46 % master % origin/master
* issues_#145_server tests Bumps build t0 2.2.4.BUILD-SNAPSHOT Spencer Gibb 18/03/2020 23:42 In7 branches: HEAD, master, origin/master, enhance_gate... Show all
=6T000  © Sonarlint [JIEBIGH] B Terminal A Build @ Eventiog
IO Fetch Successful (48 minutes ago) 12 enhance_gateway_filter_factory_doc @

OK, c’est un peu chargé, mais on va détailler. Ici je suis sur un client en particulier, mais
n’importe quel bon client graphique Git présentera aussi toutes ces informations, quoique pas
exactement sous cette forme.

Je reprends la liste des «informations que je n’ai pas» de la section précédente.

3.1.1. Mes fichiers ajoutés/modifiés/supprimés

Ils sont présentés ici:

E Default Changelist = files

Unversioned Files 1 file
= new_unadded.file ~/de

vfjava/spring-cloud-gateway/docs/src/main/asciidoc

Pour avoir I'information en CLI, il aurait fallu taper:

$ git status



3. Pourquoi une interface graphique est 'amie de Git

3.1.2. Les branches locales et distantes

< | Q

¥ Local
enhance_gateway_filter_factory_doc |
master
¥ Remote
> origin
© [ upstream
> enhancement
> fix
1.0.x
2.0.x%
2.1.x
2.2.%
dsl-uri-fix
gateway-fu
gatewayfn
gh-1300-backport-sc-loadbalancer-support
gh-pages
Issues_#145_server_tests

0 0O

|+l E

k4

[ Ba el Fald

Pour avoir I'information en CLI, il aurait fallu taper:

1$ git branch -a

3.1.3. Lesdifférences entre les versions commitées et non-commitées de chaque fichier

Ici il me suffit de cliquer sur un fichier de la liste pour voir les différences:
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— )
S 9 4 & eI T ra ide-by-side viewer + | || Donot ignore + | | Highlight words v | = ? fferences *
S 9 4 Y & e T ¥ £ « = | side-by-sid Donot Highlight word of &« ? 2 diffe
[ Default Changelist = file 8 ec8d26661d6079026c01155a70edab74409e30c10 Your version n
% .gitignore - 7 (:] F:: [seurce .javal L] H
[ & new_added.file fevija clo te 0 c/m sciidoc . @Conponent
W ! spring-cloud-gateway.adoc ~/devfjava/spring-cloud-gateway/docs/sre/main/asciidoc public clas: tend: » public class PreGatewayFilterFactory extends AbstractGatewayFilterFactory<Prefat
Unversioned Files 17i H
& new_unadded.file = public ) { super(Conf: lass); public PreGatewayFilterFactory() { super(Config.class); —i
- ¥ + H
T goverride @override -
public GatewayFilter apply(Config config) { public GatewayFilter apply(Config config) {
return (exchange, chain) = { return (exchange, chain) = {
ServerHttpRequest.Builder builder = exchange.getRequest().mutate (. ServertittpRequest.Builder builder = exchange.getRequest().mutate();
= return chain.filter(exchange.nutate().request (builder.build()).bu: return chain.filter(exchange.mutate().reguest(builder.build()).buid
E b =
T r
publLic static class Config { public static class Config {
E B 2
¥ ¥
oc 1added 1modified i -
= .PosteatenayFilterractory. java PostsatewayFilterFactory. Java =

Pour avoir I'information en CLI, il aurait fallu taper:

$ # Donne le diff d’un seul fichier, il faut taper son chemin

$ git diff docs/src/main/asciidoc/spring-cloud-gateway.adoc

$ # Donne le diff de tout le commit, avec une ergonomie que je
vous laisse juger

$ git diff

[+1

diff --git af.gitignore b/.gitignore
index 62227c8c..539%accd 108644
=== af.gitignore
+++ b/.gitignore
_site/

* . SW0

.vscode/

.flattened-pom.xml

diff --git a/docs/src/main/asciidoc/spring-cloud-gateway.adoc b/docs/src/main/asciidoc/spring-cloud-gateway.adoc
index f8ce885e..88f740a2 100644
--- afdocs/src/main/asciidoc/spring-cloud-gateway.adoc
+++ bfdocs/src/main/asciidoc/spring-cloud-gateway.adoc
The following examples show how to do so:

public class PreGatewayFilterFactory extends AbstractGatewayFilterFactory<PreGatewayFilterFactory.Config> {

public PreGatewayFilterFactory() {
publ ass PreGatewayFilterFactory extends AbstractGatewayFilterFactory<PreGat
.PostGatewayFilterFactory.ja
[source, javal

public class PostGatewayFilterFactory extends AbstractGatewayFilterFactory<PostGatewayFilterFactory.Configs> {

public PostGatewayFilterFactory() {

Je ne sais pas vous, mais moi je comprends beaucoup mieux le diff de I'interface graphique que
celui de la CLL.



3. Pourquoi une interface graphique est 'amie de Git

3.1.4. L’arbre de commits

Non seulement il est affiché de fagon lisible, mais en plus il suffit de cliquer sur un commit
pour savoir quels sont les fichiers impactés, et de double-cliquer sur un fichier pour avoir le diff
exact.

Q @ Branch: All+ User: All+ Date:All+ Paths:All: G 4 I @ A Q N = o3
Preserves the order of route definitions. Ukayani® 08/04/202005:52 | ¥ Irg spring-cloud-gateway-core 1file ~/dev/java/spring-cloud-gateway/s
Sync docs from master to gh-pages buildmaster 02/04/2020 20:06 i pom.xml
Updates UriSpec.uri() to be a terminal dsl method. R upstream/ds|-uri-fix Spencer Gibb 02/04/2020 17:15
‘Adds CookieRoutePredicateFactorylntegrationTests Spencer Gibb 01/04/2020 21:14
Sync docs from master to gh-pages buildmaster 01/04/2020 21:03
Fixes rough ordering of routes by id alphabetically. Spencer Gibb 01/04/2020 20:53
Updated docs Marcin Grzejszczak 01/04/202013:43
Enh: ist yFi y $» origin & enhance_gateway_filt. SpaceFox 24/03/202012:21
Bumps build to 2.3.0.BUILD-SNAPSHOT % origin/2.2x Spencer Gibb 19/03/2020 17:04

W
Adds spring-boot-starter-validation Spencer Gibb 19/03/2020 01:00
Merge branch '2.2.x' Spencer Gibb 19/03/2020 00:37 Merge branch '2.2.x°
Updates test verification Spencer Gibb 15/03/2020 00:36
Updating message in test Ryan Baxter* 17/03/2020 22:11 77a301e0 Spencer Gibb <spencer@gibb.us> on 19/03/2020 at 01:00
Fixes test to check rawquery values. Spencer Gibb 03/02/2020 23:46 % master % originfmaster
Bumps build to 2.2.4.BUILD-SNAPSHOT Spencer Gibb 18/03/2020 23:42 In7 branches: HEAD, master, origin/master, enhance_gate... Show all

Pour avoir I'information en CLI, il aurait fallu taper:

1|/$ git log --graph --oneline --all # Pour 1’arbre seulement
2 $ git show --name-only 77a301e® # Pour la liste des fichiers
impactés par un commit

On remarque que lister les fichiers impactés par un commit nécessite de connaitre I'identifiant
de ce dernier.

3.1.5. La branche courante

Elle est indiquée en bas de la zone de saisie du message de commit, avec en prime le résumé des
fichiers qui vont étre commités.

Commit Message

enhance_gateway_filter_factory_doc 1added 1 modified
1 Amend ':

Pour avoir I'information en CLI, il aurait fallu taper:



4. La GUI pour comprendre les opérations sur les commits

=

$ git diff docs/src/main/asciidoc/spring-cloud-gateway.adoc

$ git show-branch # Renvoie le nom de la branche
courante, entre autres

3|/$ git rev-parse --abbrev-ref HEAD # Renvoie uniquement le nom de
la branche courante, la syntaxe n’est pas intuitive

$ git branch --show-current # Référencé sur Internet mais ne
fonctionne pas avec Git 2.20.1

N

1N

Et surtout, j’ai toutes ces informations sur le méme écran, sans avoir besoin de penser
a les chercher!

3.2. Les actions, mémes complexes, a portée d’un ou deux clics

Je ne détaillerai pas plus que ca parce que les actions possibles dépendent du client graphique
exact que vous utilisez.

Mais quel que soit votre GUI, les principales actions Git seront disponibles en un ou deux clics —
ou un ou deux raccourcis claviers, si vous préférez ce mode d’entrée. Je pense notamment, mais
pas que, a:

— Sélectionner /désélectionner un fichier pour le commiter.
— Commiter (dont «modifier un commity» avec amend)
— Pousser sur un serveur

— Récupérer les informations du serveur

— Merger une branche sur une autre

— Rebase

— Squash

Les bonnes interfaces graphiques permettent aussi de faire facilement des actions pénibles a
réaliser avec la CLI. Celle que j’utilise le plus, c’est le commit partiel d’un fichier. Si les versions
de Git récentes ont git commit --interactive, les clients graphiques ont tout simplement
des cases a cocher devant les morceaux modifiés.

Enfin, la plupart des interfaces graphiques ont des fonctions pratiques, comme le paramétrage
de I'affichage par défaut de telle ou telle partie de I'interface, les recherches locales, une bonne
interface de résolution de conflit en cas de rebase ou merge, etc. qui simplifient la vie quotidienne
du développeur.

4. La GUI pour comprendre les opérations sur les commits

Un autre avantage d’une interface graphique — et en particulier d’avoir une vue claire de 'arbre
des commits — c’est qu’elle permet de simplifier la compréhension de certaines opérations, en
particulier les manipulations de cet arbre telles que merge, rebase, squash..

10



4. La GUI pour comprendre les opérations sur les commits

J’insiste sur la vue claire de 'arbre des commits: la CLI permet une visualisation de cet arbre,
mais I'affichage par défaut est chiche en informations:

$ git log --graph

gitlog --graph

Une version plus complete de la commande permet d’avoir un affichage plus complet et com-
pact:

git log --all --decorate --oneline --graph

11



4. La GUI pour comprendre les opérations sur les commits

git log --all --decorate --oneline --graph

ng list of filters.

Mais force est de constater qu’'un affichage graphique du méme arbre semble plus lisible et

complet:

¢ Branch: All# User: All# Date: All+ PathstAll: | G Q
Going back to snapshots = buildmaster 10/04/2020 00:40
Update SNAPSHOT to 3.0.0.M1 % v3.0.0.M1 buildmaster 10/04/2020 00:39
\ lerge branch 2.2 Spencer Gibb 09/04/2020
Allows 0 burstCapacity. 2.2x Spencer Gibb 09/04/2020 04:49
Adds assertions to RewritePathGatewayFilterFactory. Config Spencer Gibb 09/04/2020 03:44
Removed errant code Spencer Gibb 09/04/2020 03:37
Avoid concurrent medification errors by copying list of filters. Spencer Gibb 09/04/2020 02:48
Sync docs from master to gh-pages s buildmaster 08/04/2020 22:42
Removes Hystrix mentions from documentation Spencer Gibb 08/04/2020 22:40
sync docs from 2.2.x to gh-pages buildmaster 08/04/2020 22:37
\l Fix typos in docs Mikhail Tatyushev* 25/03/2020 04:32
Sync docs from master to gh-pages buildmaster 08/04/2020 22:12
Sync docs from 2.2.x to gh-pages buildmaster 08/04/2020 22:12

que ce type d’interface est nécessaire pour une bonne compréhension et un usage efficace

Mon expérience, partagée par beaucoup de développeurs que j’ai vu apprendre Git, est

de ces opérations, en particulier de rebase.

12



5. La CLI ne permet pas de «comprendre Git»

C’est d’autant plus vrai que la doc officielle de Git 7 est a la fois tres dense (elle veut couvrir
beaucoup de cas) et, pour la version francaise, utilise des choix de traduction parfois étonnants
qui obligent a apprendre tout le vocabulaire en double (la version anglaise utilisée dans la vie de
tous les jours et dans les commandes; et la version francaise utilisée dans la documentation).

Mon expérience, c’est que si cette documentation a beaucoup de qualités — en particulier sa
complétude est tres appréciable quand on connait déja Git et que I'on cherche un comportement
particulier — mais est assez mal adaptée a une formation initiale a 1’outil.

5. La CLI ne permet pas de « comprendre Git »

Ici je réponds a un argument que j’'ai souvent lu, et qui est:

Méme si on ne l'utilise pas, il faut au moins apprendre a utiliser la CLI de Git, parce que
c’est indispensable pour comprendre ce que fait Git et que les interfaces graphiques font de
la magie en lancant toutes seules des commandes compliquées.

Pour moi, ce type d’argument est faux, et pour plusieurs raisons indépendantes.

5.1. Bien utiliser un outil c’est d’abord en comprendre les régles
fonctionnelles

Git est un outil puissant, mais compliqué, parce qu’il permet énormément de choses.

Ce que j’ai constaté au travers des formations et des moult questions que j’ai vu passer sur
diverses plateformes, c’est que généralement:

C’est la compréhension fonctionnelle qui pose probléme: indépendamment de
I'outil, I'utilisateur ne sait pas quelles opérations fonctionnelles effectuer pour résoudre
son probleme.

Ce n’est pas 'utilisation de la CLI, pas plus que d'une quelconque GUI, qui va permettre a
I'utilisateur de mieux appréhender Git. Ce dont il a besoin généralement, c’est de savoir ce que
peut faire Git pour I'aider, et comment.

Par exemple, s’il a une branche de développement pas a jour, que va-t-il devoir faire? Un
rebase, un merge, une nouvelle branche et cherry-pick certains de ses commits, etc.” Est-ce que
I'utilisateur a la connaissance de toutes ces possibilités et de leurs cas d’utilisation? Généralement,
non.

5.2. Le mythe du probléme des commandes magiques faites par les GUI

Un autre argument qui revient souvent, c’est que les interfaces graphiques utiliseraient des
commandes compliquées «sous le capot», que I'on ne maitriserait donc pas, ce qui:

1. serait dangereux,

13
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5. La CLI ne permet pas de «comprendre Git»

2. empécherait de comprendre ce qui est vraiment fait.
Ce a quoi je réponds:

1. On utilise un outil précisément pour faire de fagon simple ce qui est compliqué sans lui.

2. Si on trouve qu'un outil est dangereux, soit c¢’est vraiment le cas (et il faut le prouver et
changer d’outil ou le corriger), soit c¢’est de la méfiance a priori et n’a pas de sens.

3. Les GUI ne sont pas magiques: ce qu’elles font est, d'une facon ou d'une autre, permit
pas Git.

4. Vous croyez vraiment qu'un utilisateur débutant comprend mieux ce que fait une com-
mande de 50 caracteres avec 4 options que ce que fait un appui sur un bouton?

5.3. «Utiliser la CLI» # « Utiliser des commandes de bas niveau ou natives »
5.3.1. Nous ne sommes plus a ’époque de Git <1.5

Historiquement et surtout avant la version 1.5, les commandes Git étaient tres centrées sur le
systeme de fichier et imposaient en effet de comprendre assez bien ce que Git réalisait pour
pouvoir étre utilisées. En fait, Git était plus proche d’une boite a outils que d’un systeme de
gestion de contenu a proprement parler.

Ca n’est plus le cas depuis, parce que depuis Git a intégré un nouveau jeu de commandes.

Peut-étre que vous avez dii apprendre des commandes absconses, ¢a n’est plus nécessaire
aujourd’hui.

5.3.2. Plomberie et porcelaine

Les commandes proches du systéme de fichier existent toujours et sont pratiques pour une
intégration dans des programmes ou dans des scripts. On les appelle les commandes de plomberie
(«plumbing» en anglais) et ne devraient pas étre tapées a la main dans un terminal (dixit la
doc officielle sur le sujet 7 ).

Mais il existe aussi tout un tas de commandes dont I’ergonomie a été pensée pour des utilisateurs
humains. On les appelle les commandes de porcelaine et vous savez quoi? Elles sont aussi
¢loignées du fonctionnement interne de Git que peut 1’étre un appui sur un bouton dans une
interface graphique.

Et c’est normal, puisque dans les deux cas ce sont des commandes destinées a étre utilisées
par des humains, et donc sont censé étres simples, et non refléter au plus pres ce qui est fait au
niveau du systeme de fichiers.

5.4. Mais...
5.4.1. ... Ulutilisation au clavier...

Toute bonne interface graphique peut étre entierement pilotée au clavier, et ne vous obligera
pas a «perdre du temps» a le lacher pour utiliser la souris.
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6. Quel client graphique?

5.4.2. ...cavaplus vite...

Taper raccourci clavier n’est pas plus lent que de taper une commande de plusieurs caracteéres.
Méme lacher son clavier et utiliser la souris est sans doute plus rapide.

Apprendre les raccourcis clavier du logiciel utilisé n’est pas plus long ni plus compliqué que
d’apprendre les commandes Git, ni que de paramétrer des alias personnalisés d’ailleurs.

5.4.3. ... et c’est plus accessible.

L’accessibilité est probablement la meilleure raison de préférer la CLI a une interface graphique.

6. Quelclient graphique?

A cette étape le lecteur avisé demandera:

D’accord, mais quel client graphique Git me recommandes-tu?

Eh bien... ¢’est une bonne question.

Le probleme est que de toute évidence, créer un bon client graphique Git, avec une bonne
ergonomie, semble étre quelque chose de complexe. Beaucoup de clients Git libres sont moches
et/ou d’une ergonomie douteuse, et beaucoup de bons clients Git sont propriétaires. Cela dit,
il semble y avoir plus de clients Git libres maintenant qu’a I’époque ou j’ai fait le tour des
principaux clients existants.

Ajoutez a ¢a que ca fait longtemps que je n’utilise plus que celui intégré a mon IDE, et donc
que je ne sais pas ce que vaut le marché actuel.

Si le sujet vous intéresse, Git maintient une liste sur son propre site 7 .

Néanmoins, voici quelques avis personnels de clients que j’ai testés personnellement, n’hésitez
pas a compléter avec vos retours en commentaires!

6.1. Clients libres

— Le client Git intégré aux outils JetBrains 7 : excellent; si vous utilisez un IDE de
cet éditeur, ne cherchez pas plus loin, en plus son intégration au reste de I'IDE est nickel.
Il a existé une demande a ce que JetBrains en fasse un outil indépendant, mais a été
repoussée sine die par JetBrains 7 . Reste a voir si un tiers la réalisera.

— git gui 7 : le client officiel, mais minimaliste et pas toujours ergonomique.

— TortoiseGit 7 : intégré a I'explorateur Windows (et donc seulement pour Windows),
fait le boulot, mais a tendance a copier 1’ergonomie de SVN (et de TortoiseSVN). Pas
trés pratique pour expliquer que Git n’est pas SVN du coup...

— eGit, le client d’Eclipse 7 : il y a 3-4 ans, il était notoirement lent et d'une ergonomie
tres douteuse, trop proche de SVN. Je sais qu’ils ont fait de grosses avancées depuis,
mais je ne sais pas a quel point, a tester si vous utilisez Eclipse.
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7. Aider et demander de ’aide sur Git

— ... plein d’autres que je n’ai jamais testés.

6.2. Clients propriétaires

— SmartGit 7 : si vous n’avez rien contre les interfaces un peu spartiates, ¢’est pour moi
le meilleur client indépendant, en particulier grace a un excellent outil de diff/merge.
Gratuit pour une utilisation non commerciale.

— Sourcetree 7 : a été un bon client gratuit pour Windows et Mac, mais souffre de
choix de développement hasardeux, comme la non-intégration d’outil de diff/merge, ou
la suppression sauvage de certaines options (le force-push n’a été possible qu’en CLI
pendant plusieurs mois a une époque, alors qu’il avait fonctionné avant...)

— GitKraken ¢7 : la béta était prometteuse, mais le modele économique (version gratuite
qui ne permet l'acces qu’aux dépots publics des plus grands fournisseurs) me semble pas
tres sain.

— ... plein d’autres que je n’ai jamais testés.

7. Aider et demander de l’aide sur Git

7.1. J’ai besoin d’aide

Indiquez directement le client que vous utilisez, et sachez vous servir de sa documentation.
C’est normal d’avoir des difficultés a comprendre les concepts Git et a en connaitre toutes les
possibilités.

Mais c’est a vous de savoir comment transcrire une indication fonctionnelle précise en actions
dans votre client particulier.

7.2. Jeréponds a une demande d’aide

Ne partez pas du principe que «Git = CLI». En particulier:

Ne donnez jamais de lignes de commande a taper, encore moins sans les explications
associées.
Une ligne de commande n’est jamais une explication en soi. Méme si elle fonctionne.

Le but est que la personne en face sache ce qu’elle doit faire fonctionnellement pour résoudre
son probleme, de fagon a ce qu’elle ne reparte ni avec une ligne de commande magique, ni
avec 'impression que Git c¢’est encore I'un de ces «putain d’outils de libriste de merde qui ne
sutilisent qu’en ligne de commande et ne sont utilisables que par des barbus asociauz» (critique
hélas trop fréquente, méme si pas forcément verbalisée en ces termes).
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Conclusion

Conclusion

La CLI est une interface de pilotage de Git qui peut vous convenir, et qui a ses avantages — en
particulier celui d’étre toujours disponible si Git est installé.

Ca n’en fait pas une interface universellement pratique, en particulier elle est plutdt génératrice
d’erreurs et de temps perdu. Elle est aussi assez peu pratique pour 'apprentissage de Git,
spécialement des concepts avancés de manipulation de I’arbre des commits.

Au contraire, les interfaces graphiques, en présentant sensiblement plus d’informations simulta-
nées, permettent d’éviter des erreurs et de mieux appréhender des concepts complexes. A ce
propos, il n'y a pas besoin que 'interface soit réellement graphique, on pourrait imaginer qu’'une
interface en ncurses fasse tres bien le job.

Donc, utilisez la CLI si c¢’est le meilleur outil pour vous. Mais ne partez jamais du principe que
c’est la meilleure interface pour les autres, et surtout, arrétez de répondre aux demandes
d’aide en donnant des commandes Git CLI sans explications. Parce qu’une ligne de
commande n’est en aucun cas une explication en soi.

Le logo Git est CC' BY 3.0 Jason Long o7 .
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